Cycle 2

La faune autour du Rhone

@ Les animaux laissent des traces et des indices

Examine les indices et traces laissés par les animaux et relie les a I’animal correspondant.
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Vers de terre

Castor d’Europe

Arbre rongé

@ Les bruits de la faune

Ecoute attentivement les sons des animaux. Chaque son correspond a un animal.
Retrouve quel animal fait chaque bruit. Dans les ronds, écris le numéro du son, dans
I’ordre ou tu les as entendus, en face de I’animal qui lui correspond.
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Cycle 2

@ Ovipare ou Vivipare?

Lis attentivement les définitions des mots ovipare et vivipare.
Puis, cherche les mots en gras dans la grille de mots mélés et entoure-les.

Définitions :

R P O M S S V N O F H
“ Ovipare
Un animal ovipare est un animal qui I P C H A T I I X C' A
pond des ceufs. Le bébé grandit dans
I'ceuf avant de sortir. V OOV I'P N'V . E 'V B B
Exemples : poule, poisson, grenouille,
tortue... E' I ON O V I P A R E
“? Vivipare N S ' E'S C I P M P B B
Un animal vivipare est un animal dont
le bébé grandit dans le ventre de la T ' S UK X CA N A EE
maman. Le bébé nait sans ceuf autour
de lui. R OF OH F R E R L W
Exemples : chat, chien, cheval,
humain... E N S V.E N E R E S E

Pour chaque animal ci-dessous, coche si il s’agit d’un ovipare ou d’un vivipare a I’aide
des définitions ci-dessus et de tes connaissances.
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Chouette hulotte | Libellule écarlate Sanglier | Musaraigne
[ Ovipare [ ] Ovipare [ J Ovipare [ Ovipare
(] Vivipare (] Vivipare (] Vivipare (] Vivipare

Escargot des bois Brochet mante religieuse Frelon asiatique

[ Ovipare [ ] Ovipare [ J Ovipare [ Ovipare
(] Vivipare (] Vivipare (] Vivipare (] Vivipare
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@ Le cycle de vie des ovipares

Regarde les photos du cycle de vie du papillon flambé. Pour chaque photo, trouve le
nom de |I’étape qui va avec et écris son numéro sur les pointillés.

N Petite chenille Chrysalide Grande Oeuf : n°... Papillon adulte
—3 (larve) : n°... (cocon): n°... chenille (larve) 3 1L o

> :n...

(@

Observe les étapes du cycle de vie de la grenouille puis relie par un trait le texte
correspondant a chaque étape.

~ Développement des
Adulte c’est a dire deux pattes arriéres. o )
capable de se S A I’éclosion d’un oeuf

reproduire. Vie
terrestre, respiration

nait une larve appelée
tétard qui vit dans

a I'air libre. Au cours ¢ P I'eau. Il se déplace a
de 'accouplement, le I’aide de sa queue et
male féconde la respire dans I'eau.
femelle. o0 N /

e \
Développement des
® - 3 at

deux pattes avant.

La femelle pond des ® dS'or‘.tle c?e | Zaull,
oeufs rassemblés en minution de la

grappes queue’, tjes'plratlon a
Iair libre.
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Cycle 2

@ Les régimes alimentaires

En lisant ce que mange chaque animal, retrouve son régime alimentaire et coche la
bonne réponse. Est-il carnivore, herbivore ou omnivore ?

Définitions :

Carnivore : Les animaux qui se nourrissent principalement de la viande, comme le lion
ou le tigre.

Herbivore : Les animaux qui se nourrissent principalement de plantes, comme la vache
ou |'éléphant.

Omnivore : Les animaux qui consomment a la fois de la viande et des plantes, comme
['ours ou I'humain.

Le lucane cerf-volant Le martin-pécheur mange : Le lézard des murailles

mange : ® des poissons, mange :

® du bois mort (larve) ® des insectes aquatiques, ® desinsectes,

® de la séve d’arbre ® des crevettes d’eau ® des araignées,
(adulte) douce. ® et de petits animaux.

Régime alimentaire : Régime alimentaire : Régime alimentaire :

(] Carnivore (] Carnivore (] Carnivore

(] Herbivore (] Herbivore (] Herbivore

[ Omnivore [ Omnivore [ Omnivore

L’abeille andréne vague La limace mange : Le blaireau mange :
mange : ® des plantes, ® des petits mammiferes,
® du pollen des fleurs, ® des fruits, ® des végétaux,
® du nectar des fleurs. ® des champignons, ® des insectes et autres
® des restes d'animaux. petits animaux.
Régime alimentaire : Régime alimentaire : Régime alimentaire :
(] Carnivore (] Carnivore (] Carnivore
[_J Herbivore (] Herbivore (] Herbivore
[ Omnivore [ Omnivore [ Omnivore
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@ Les chalnes alimentaires

Refais ces deux chaines alimentaires en tracant des fléches pour montrer qui mange
qui. Regarde bien I’exemple pour t’aider.

hérisson

Vers de terre

Brochet
Larve de moustique

Bouviére

Entoure en rouge I’endroit ou vivent les animaux de la premiére chaine alimentaire, et
entoure en bleu I’endroit ou vivent ceux de la deuxiéme chaine.

gg“;;

Banquise

Désert

Prairie
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@ Charte des bons comportements en sortie nature

Lorsque nous allons dans la nature, nous sommes des invités. Pour protéger les
animaux et leur maison, voici les régles a respecter :

Je reste sur le chemin
Pour ne pas écraser les petites bétes et
pour ne pas abimer les plantes.

=
P

Je laisse tout en place.
Je ne rameéne pas chez moi les éléments
de la nature. Les animaux en ont besoin
pour vivre.

Je ne donne pas a manger aux
animaux
Leur nourriture est dans la nature. Ce
que nous leur donnons peut les rendre
malades.

Je protége les plantes
Je ne cueille pas les fleurs et je ne
casse pas les branches vivantes : elles
sont la maison de beaucoup d’animaux.

Je suis un “garde de la nature”
Je fais attention a ce que je vois, je
pose des questions et je prends soin de
mon environnement.

Je parle doucement
Les animaux ont besoin de calme. Avec
trop de bruit, ils se cachent ou prennent
peur.

J’observe les animaux sans les déranger
Je ne les poursuis pas. Je regarde avec
mes yeux... ou mes jumelles !

Si 'adulte me propose de capturer une
petite béte pour |'observer, je respecte les
consignes pour ne pas lui faire mal. Puis je
la repose a I’'endroit ou je I'ai trouvée.

Je garde mes déchets jusqu’a la
poubelle
Méme un petit papier peut étre dangereux
pour un animal.

EEE Je fais attention aux autres
I Je respecte mes camarades et j'écoute
@im I’enseignant-e et 'animateur-ice.

-4 o #\"" * J’admire, j’apprends, je joue dans la
By nature !

N

Dessine un endroit dans la nature que tu aimes et que tu voudrais protéger.
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